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Resumen

La industria discogréafica pasa por
una “mala época’. Los nuevos métodos de
distribucion de contenidos multimedia,
sobre todo las redes peer-to-peer, se
escapan de su control y no pagan, ni
quieren pagar, el diezmo reclamado por la
industria. Desde la aparicién de Napster,
los usuarios siempre han encontrado la
forma de evitar o paliar los repetidos
ataques que han efectuado contra estos
sistemas y esta tendencia no cambiard.
Los nuevos métodos de distribucion y
comparticion parece que estan aqui para
quedarse. En este momento, podemos
encontrarnos ante la extincién de las
discogréficas, y otras productoras de
contenido, tal y como las conocemos ahora.
Los nuevas tecnologias abren nuevos
negocios, pero también deben cerrar
algunos que se han quedado anticuados.

Introduccion

Todas las personas entienden
perfectamente lo que significa comprar
una silla En este caso estamos
adquiriendo un bien material, pagando por
un trabajo que se ha realizado para la
construccion del objeto. Una vez que la
silla es nuestra podemos hacer con ella
cualquier cosa que queramos. Podemos
sentarnos en ella o prestarsela a una
amigo. Incluso podemos vendérsela a otra
persona.

Este tipo de mercados son muy
faciles de entender para nosotros. Son
sencillos porque estamos acostumbrados a
ellos. Cuando algo es mio se lo puedo dar a
quien quiera o hacer con ello lo que me
venga en gana. Es un sistema que hemos
tenido durante muchisimo tiempo. Ya en

los mercados medievales este sistema
estaba totalmente desarrollado.

Con la aparicion de los registros
multimedia digitales la situacion ha
cambiando. Cuando yo compro un DVD o
un CD de mdusica, en realidad ¢qué es lo
que estoy pagando? Esta pregunta es muy
repetida por muchisimos compradores, que
en realidad no entienden muy bien todas
las limitaciones que se colocan a estos
nuevos bienes. Para muchos de ellos un
CD y una silla no deberian ser tan
distintos. Si yo tengo un CD, ¢por qué no
se lo puedo dejar a un amigo? Y dado que
el nuevo formato lo permite, ¢por qué no
puedo hacer una copia y dejarsela a este
amigo, para que Yyo pueda seguir
escuchando algo que es mio (y he pagado
por ello)?

Las limitaciones que se imponen a
los contenidos multimedia, como pueden
ser los discos de musica o los DVD vy
similares, en general, o no se entienden
bien por los consumidores o0 no son
compartidas por estos.

Antes de que comenzaran a
venderse los dispositivos de grabacién de
registros a gran publico, no habia
sistemas anticopia. No se hacia ningun
hincapié en este sentido porque eran pocos
los que podian realizar una copia de los
contenidos y menos aun los que podian
intentar su distribucion. Ante éstos la
accion era muy sencilla: se llevaba el caso
a lajusticia que se encargaria de controlar
estas copias ilegales. El resto de las
posibles copias no eran consideradas
problematicas.

Con la llegada de las cadenas de
musica y de los videos domésticos las
situacion cambi6. Ahora, para un usuario



medio, resultaba mas sencillo realizar una
copia. La reaccién de la industria no se
hizo esperar y comenzaron a proliferar los
sistemas anticopia o "antipirateria’. Se
incluyé en los videos de uso doméstico
sistemas sistemas para evitar la grabacion
de audio y video sujeto a restricciones de
copia. Se construyeron las barreras legales
necesarias para mantener fuera del
mercado a cualquier manufacturador que
no incluyera en sus equipos unas medidas
minimas anticopia.

Aparecieron nuevos formatos de
distribucion de contenidos y la industria
volvio a temer por sus pinglies beneficios.
Los DVD, cuyo principal objetivo era
proteger el contenido de la copia ilegal,
heredaron las limitaciones de fabricacion
que ya existian con los videos y se intent6
algjar lo mas posible las herramientas de
extraccion de contenido de los usuarios
medios. Incluso se intentaron ampliar
estas restricciones al mundo de los CD.

Con estas restricciones el numero de
"piratas” estaba de nuevo limitado a
aquellos que podian afrontar la compra del
material necesario para la extraccion
necesario. Con e aumento de las
prestaciones de los ordenadores personales
aparecié de repente un nuevo problema.
Ahora las herramientas empezaban a
estar a alcance de muchos. Ademéas los
nuevos formatos comprimidos,
particularmente e MP3 y e DivX,
permitian nuevos métodos de distribucion
de estas copias por Internet. Las dos
barreras mas importantes que limitaban
hasta ahora la copia, la dificultad de
extraccion y la de distribucion, habian
caido.

Al principio fue Napster

En 1999 Napster se hizo realidad.
Este sistema permitia a sus usuarios
intercambiar ficheros MP3 gratuitamente
a través de Internet. Tras instalarlo en
una maquina podiamos descargar la
masica que quisiéramos simplemente
buscando el titulo deseado. A la vez, otros
usuarios podian acceder a nuestra

méaquina y descargar las canciones que
tuviéramos almacenadas. Como parte del
sistema se incluia un potente buscador que
permitia localizar temas tanto por titulo
como por autor, a la vez que era capaz de
seleccionar el usuario con mejor tiempo de
respuesta a fin de minimizar la duracién
de la descarga.

Durante su existencia alcanz6 mas
de 50 millones de usuarios en todo €l
mundo. La industria habia recibido un
fuerte golpe, justo en la linea de flotacién.
Ya no controlaba la distribucién de
musica. Con este nuevo sistema era
incapaz de controlar a los usuarios y no
conseguia recaudar dinero por las
transacciones de estas canciones.

La Asociacion Norteamericana de la
Industria Discografica (RIAA, por sus
siglas en inglés) presenté una demanda en
diciembre de 1999 por violacion de
derechos de autor y ser "responsable de |la
pirateria musical".

Segln los jueces Napster no sblo
sabia que en su sistema se producian
copias ilicitas de materiales sujetos a
restricciones de copia sino que ademas
disefié su sistema con este propoésito.

Como defensa  Napster alegé
diferentes estudios segun los cuales los
usuarios utilizaban el sitio para escuchar
discos, que mas tarde comprarian,
forméndose un criterio sobre ellos. Aln asi
pes6 mas el echo de que los usuarios de
Napster intercambiaran diariamente entre
12 y 30 millones de canciones en formato
MP3, sin que las productoras recibieran
nada por ellas. "Este es el caso mas
enorme de violacion de los derechos de
autor que ha existido jamas", llegaron a
sentenciar los jueces.

El pleito se extendio hasta mediados
de 2001, con varias apelaciones e intentos
de reconciliacién entre las partes. Napster
ofrecio 1000 millones de euros a las casas
discograficas con el fin de evitar su cierre.
La compafiia californiana  pensaba
recaudar este dinero cobrando una
mensualidad a sus usuarios  por



intercambiar sus archivos de mdasica.
También se estudio la posibilidad de
introducir un filtro en los servidores que
impidiera la descarga de canciones sujetas
a restricciones, aunque este sistema
tampoco tuvo éxito.

Por ultimo Napster consiguié un
acuerdo con Bertelsmann por el que la
discogréfica retiraba la demanda a cambio
de pasar a ser la propietaria del software
de Napster.

El talén de Aquiles

Los ataques de la industria contra la
copia no autorizada de contenidos han sido
siempre similares. Se basaban en buscar
un grupo suficientemente pequefio para
que los métodos juridicos convencionales
pudieran ir tras ellos de forma efectiva.

Este fue justamente el tal6on de
Aquiles de Napster. A pesar de que las
canciones las intercambiaban entre los
usuarios existia un punto central para que
esta red funcionara, que permitia
centralizar las bUsquedas. Este punto era
el que controlaba la compafiia y fue
precisamente sobre el que se tomaron las
acciones judiciales.

Pero Napster no era mas que una
cabeza, las mas prominente quiza, de la
gran hidra con la que se deberia enfrentar
la industria discografica. Mientras los
jueces estudiaban y sentenciaban este
caso, multitud de sistemas similares iban
apareciendo, plagando nuestras redes de
métodos alternativos a Napster para
compartir archivos, tanto de musica como
cualquier otro formato.

Todas estas nuevas redes de
intercambio aprendieron correctamente la
leccion. Para evitar que un ataque directo
contra un servidor paralizara
completamente la red, era necesario
desarrollar redes completamente
distribuidas y descentralizadas. Estas
redes Peer-to-Peer (P2P) o punto a punto
siguen el mismo objetivo que Napster,
permiten que los usuarios intercambien
contenidos que mantienen almacenados en

sus discos duros a través de Internet, pero
carecen de servidores centrales que
presenten puntos vulnerables del servicio.
En esta ocasién la blusqueda de contenidos
se hace a través de los propios usuarios y
no recurriendo a un servidor central que
actie como repositorio de enlaces a los
contenidos.

Las nuevas redes son a la vez
superiores a su progenitor Napster en
muchos otros sentidos. Son capaces de
intercambiar contenidos no solo musicales,
archivos de gran tamafio, aseguran el
anonimato de las correspondencias,
permiten insertar comentarios sobre los
contenidos o calificarlos de alguna forma,
abrir debates sobre diferentes temas o
enviar mensajes a los demés usuarios del
servicio. Incluso es posible proteger los
derechos de autor en algunas de ellas.

El afio 2000 vio la proliferacién de
multitud de estos sistemas. Cuando el juez
Patel declaré procedente la querella de la
industria contra Napster, cientos de miles
de usuarios emigraron hacia estos nuevos
clénicos. Desde entonces tanto el ndmero
de usuarios como el numero de programas
para acceder a estas redes no ha dejado de
crecer.

Un caso interesante de estas nuevas
redes es el protagonizado por Aimster.
Aimster permitia e intercambio de
archivos entre usuarios del servicio de
mensgjeria instantanea AOL Instant
Messager (AIM), servicio que contaba ya
con més de 60 millones de usuarios cuando
aparecio. El sistema se adopté también por
la mensajeria de Yahoo e incluso por la de
Microsoft, de modo que todos estos
sistemas permiten e intercambio a
voluntad de ficheros por Internet sin
ningan tipo de problemas. En este caso
fueron compafiias de software las que
vieron las posibilidades que
proporcionaban el intercambio de
contenidos para mejorar sus sistemas de
mensajeria instantanea.

Entre todo este maremagnum. de
nombres de redes aparecieron nombres
como los siguientes: Gnutella, Aimster,



Macster, Grouppie, GuteMX, Napigator,
Audiogalaxy, KaZaA, eDonkey, Morpheus,
WinMX, iMesh, Direct Connect, Bit
Torrent, etc.

Guerra de guerrillas

Cuando las compafias se dieron
cuenta del crecimiento de las alternativas
a Napster las colocaron en su punto de
mira, pasaron a ser el "gran enemigo para
la produccion discografica'. Las campafias
contra pirateria que hasta hace poco se
limitaban a la persecucion de redes de
copia y distribucion ilegal de CD y DVD, €
famoso topmanta, se ha intensificado en
los Ultimos meses y se estd comenzando a
actuar también en Internet.

Dada la cantidad de redes paralelas
y descentralizadas con las que se
enfrentaban ahora, la industria ha
realizado un profundo cambio en su
estrategia, dirigiéndola directamente a los
usuarios. Como primer paso presenté una
serie de demandas (algunas de ellas
posteriormente retiradas) contra aquellos
que acceden a redes P2P y comparten
archivos en ellas. El objetivo detras de
esta medida es asustar a los internautas
para que abandonen estas redes y vuelvan
a los sistemas convencionales de
distribucion de contenidos: compréarselos a
las discogréficas. Para lanzar esta
campafia la RIAA selecciond, vulnerando
su derecho a la intimidad, una serie de
usuarios de estas redes que segun ellos
tenian una alta tasa de intercambio.

No contentos con esta egecucion
sumarisima por sorteo, la RIAA también
presentd un programa de amnistia por €l
cual  un usuario podia flagelarse
publicamente: borrar el contenido ilegal de
su disco duro, destruir sus CD con copias
ilegales y prometer no volver a cometer
este tipo de actos impuros. Los auto
nombrados confesores prometian no llevar
a cabo acciones judiciales contra el
penitente después de que este purgara de
esta forma su delito.Otra parte de los
demandados llegb a un acuerdo y pagd una
multa, normalmente, inferior a los 5.000

dolares.

En Espafia también se ha empleado
esta via judicial por editoriales y
asociaciones como AFYVE o EGEDA,
legando a cerrar sitios web como
Donkemania, que contenia una lista de
enlaces a registros almacenados en redes
P2P. Ha llegado a darse un lamentable
caso en el que una familia fue acusada y
detenida por descargarse tres peliculas de
una red de intercambio por la ADESE vy
ADIVAN, aunque los medios generales de
comunicacion no se hicieron eco de este
incidente.

Mientras, la presion de la industria
ha llevado a diferentes Gobiernos a
adoptar medidas que dificulten el
intercambio de archivos. En Dinamarca los
proveedores de servicio pueden cortar la
linea a un usuario que comparta en red
material con derechos de autor. En
Inglaterra se plante6 hace poco la
posibilidad de que la descarga del
contenido de un CD al disco duro fuera
considerada infraccién de los derechos de
autor, aun cuando dicha copia fuera para
uso privado. Estos hechos oscuros
alcanzan un montén mas de gobiernos.

Al otro lado

Cuando apareci6 el coche y se
extendié su utilizacion, los caballos y
carruajes dejaron de ser Utiles para el
transporte. Toda una industria que giraba
en torno a este medio de transporte
desaparecié con este cambio tecnoldgico.
Lo mismo ha pasado en otras ocasiones y
seguird pasando en un futuro. Una
tecnologia cambia a la anterior y la
industria debe ser capaz de adecuarse a
estos cambios. Puede que en este caso sea
la industria discografica, tal y como la
conocemos hoy en dia, la que esté llamada
a desaparecer.

A pesar de todos los esfuerzos que se
han llevado a cabo, y que se seguiran
llevando, sigue siendo mas sencillo
comprimir un CD a formato MP3 o pasar
un DVD a DivX y compartirlo, que vigilar



a los cientos de millones de usuarios que
estan conectados actualmente a Internet y
pueden obtener de ella todo el material
audiovisual que deseen. Y seguira siendo
asi. Por més barreras y limitaciones que
pongamos los usuarios seran capaces de
eliminarlas, simplemente porque se trata
de limitaciones, de cortar las capacidades
gue deberian, y quieren, tener.

Los sistemas anticopia solo suponen
pequefios baches en el camino de las redes
de intercambio. Las limitaciones legales
tampoco parecen ser un disuasorio para
los usuarios, que en su mayor parte
consideran que lo que estan haciendo no
deberia ser punible. Incluso
considerandolo punible no es viable llevar
ante los tribunales a 40 millones de
estadounidenses o0 a uno o dos millones de
espafioles, por ejemplo. Simplemente estas
leyes estan por detras de las realidad
social que envuelven a estas redes.

A la vista de todos estos indicios, son
comprensibles las iniciativas de diferentes
compafiias para pasarse al otro lado, al
lado del que ha sido hasta ahora su
enemigo. Uno de los primeros en dar este
paso ha sido Apple, con su sistema iTunes.
iTunes pretendia dar una alternativa a de
negocios a la extensa difusion de la redes
P2P. Apple permitia que los usuarios se
descargaran un namero ilimitado de
canciones a cambio del pago de
aproximadamente un dolar por cada una
de ellas. Segun la compafiia el éxito de
esta iniciativa fue abrumador, llegando a
vender mas de un millén de canciones en
la primera semana del servicio, aun
cuando solo existia un cliente para Mac.

iTunes no hizo mas que destapar la
caja de Pandora. A partir de su éxito todo
el mundo quiere vender musica por
Internet. Bertetsmann, MTV, Wal-Mart,
C-Net, O2, Amazon.com, Dell y Microsoft
son unas de las compafiias que se han
propuesto llegar a este negocio. Hasta
Naspter vuelve a aparecer. Napster 2.0,
propiedad ahora de Roxio, tiene previsto
su vuelta a finales de 2003. Entre los
cambios estd el acceso por descarga 0 con

un abono mensual.

KazaA, el sistema de intercambio
mas utilizado en Estados Unidos, también
ha intentado buscar métodos de obtener
més dinero de sus redes. La idea que
propone es la de pagar a los usuarios de
sus equipos en la red. Dado que la musica
estd almacenada en los equipos de los
usuarios, KaZaA pretende dar puntos a los
usuarios que mas compartan para que
puedan adquirir nuevas canciones. KaZaA
ve en este modelo el incentivo necesario
para que los wusuarios comiencen a
integrarse en un sistema de distribucion
de contenido legal.

MTV, por su parte, también ha
abierto en sus paginas web un servicio de
musica “on-line”. En este caso emplear un
sistema de créditos, que un usuario puede
adquirir para descargarse un ndmero
determinado de canciones o escucharlas en
"streaming".

Microsoft no ve con buenos ojos €
gran éxito de Apple, tachandolo de
monopolio e indicando que los formatos de
Apple son muy restrictivos. A parte de la
ironia que estas declaraciones suponen,
procediendo de quién proceden, no deja de
ser interesante e afdn que estan
demostrando muchas compafiias por hacer
su entrada en este nuevo mercado
emergente. Todavia no hay detalles sobre
la nueva tienda de musica on-line de
Microsoft, simplemente que se lanzaré alo
largo del afio que viene. Ahora bien, hay
dos cosas que parecen claras. La primera
es que usard Windows Media Audio,
formato que Microsoft lleva afios
intentando potenciar como sustituto del
popular MP3, ya que éste Ultimo carece de
proteccibn y puede copiarse  sin
restricciones. La segunda es que formara
parte de MSN. Con la cantidad de
usuarios de los sistemas operativos de la
compafiia norteamericana, este nuevo
servicio puede convertirse en un factor
importante en este tipo de redes. El
tiempo lo dira.

Incluso la revista Times se ha hecho
eco de todos estos cambios tecnoldgicos,



bautizando a iTunes como el mejor invento
del afio 2003. Segun ellos "es el software
que podria salvar a una industria musical
en caida libre".

El Gran Hermano te vigila

Es algo habitual que los usuarios
sobrepasen cualquier tipo de limitaciones
que se les impongan. Los sistemas
anticopia han sido, una y otra vez, rotos
con los més diversos fines, desde
compatibilidad de plataformas hasta la
comparticion de contenidos, pero siempre
eran rotos para sobrepasar las absurdas
limitaciones impuestas.

Las empresas que se acercan
timidamente a estos medios de
intercambio  siguen empefiadas  en
mantener un control sobre lo que sucede
en las mismas. Asi iTunes no permitia a
sus usuarios hacer una copia permanente
de todo el material descargado de la red,
solo de aquel por el que se pagaba.
Recientemente ha aparecido un programa,
[lamado MyTunes, que sobrepasa esta
limitacién. Con él los usuarios tienen mas
control sobre el servicio iTunes, pudiendo
incluso guardar y hasta copiar en un CD
“todos’ los contenidos descargados.

Esto no es mas que otro caso donde
las limitaciones han fallado. Pero Ila
industria, como siempre, ha vuelto a sacar
una leccion errénea de este asunto. En vez
de tender a sistemas en los que se creen
menos limitaciones sobre las posibilidades
del servicio, mas acordes con los deseos de
los usuarios, recurren a sistemas que
representan todo lo contrario. Las dos
iniciativas que actualmente mas estan
trabajando en esta direccion son MPEG-21
y lainformatica fiable.

MPEG-21 es una iniciativa de la
industria para definir un marco de
intercambio de contenido sobre el que se
pueda construir un mercado digital. Con
ella se pretende definir un "objeto digital",
la pieza que representa la realizacién de
un trabajo. Con estos objetos digitales se
intenta construir un mercado similar a de

los bienes tangibles del mundo fisico, en €l
que si yo presto a alguien algo pierdo
durante ese tiempo la capacidad de usarlo.
MPEG-21 tiene muy presente, desde sus
mismas bases, la proteccion de los
derechos de autor y los derechos derivados
de este, como puede ser la restriccion de
copia. Junto con el estandar se define un
lenguaje de expresion de derechos que
permite indicar qué cosas se pueden hacer
y cuales no con un determinado contenido,
Si es necesario pagar por verlo o s el
namero de visionados esta limitado para
un determinado tipo de usuario. La forma
de proteger los contenidos es evitar que
estos salgan de la red MPEG-21, cuyos
clientes deben asegurar el cumplimiento
de las clausulas contenidas en el lenguaje
de expresion de derechos.

El problema es que aunque se
limiten las capacidades del programa es
probable que se desarrolle una version que
puede acceder a esta red y extraer
contenidos de ella, como puede ser el
ejemplo de MyTunes. Con el fin de evitar
este, y otros, tipo de problemas aparece la
“informatica fiable” (“Trusted Computing
en inglés). Con ella se pretende dar una
plataforma segura para evitar que el
usuario de una maquina sea capaz de
acceder a zonas de memoria de programas
protegidos, evitando asi que se vulnere la
seguridad de dicho programa. El "Trusted
Computing Group" (TCG) es una alianza
entre Microsoft, Intel, IBM, HP y AMD
para construir estos entornos fiables. Pero
mucho mas que ser una ventaja, la
informatica fiable es una amenaza para la
libertad de todos, uniendo el sistema
operativo y el hardware para proporcionar
la seguridad necesaria. Si bien es cierto
gue con estos sistemas se puede limitar el
acceso a los contenidos sensibles de
vulnerar las leyes de restriccion de copia, a
la vez se pueden limitar muchas de las
libertades con las que hoy en dia
contamos. Con estos sistemas serd fécil
impedir que los documentos de cualquier
tipo circulen libremente, con el perjuicio a
la libertad de expresion que esto traeria.
Ademas de la monitorizacion continua de



lo que estemos haciendo se cierran a
libertad de expresion. Por otra parte no se
asegurara la libre competencia. Cuando se
desarrollen aplicaciones sensibles, como
un cliente para MPEG-21, que requiera de
un entorno fiable no se podré realizar para
todas las plataformas existentes. No todas
forman parte del TCG, por lo que es dificil
gue acepten sus estandares sin mas, e
incluso hay sistemas que por su propia
forma de ser jamas podran considerarse
fiables (en el sentido del TCG), como son
los sistemas de fuente abierta. Con ellos
cualquiera puede modificar el nucleo del
sistema operativo para saltarse unas
hipotéticas protecciones puestas para la
informatica fiable. La utilizacion de
sistemas de informética fiable empujaria
fuera del mercado a estos sistemas,
creando un monopolio impuesto por la
industria de los contenidos en las éreas de
sistemas operativos o construccion de
dispositivos de acceso a redes como MPEG-
21.

Por toda accion una reaccion y
mientras la industria busca estas
soluciones extremas estan apareciendo
movimientos justo en el sentido contrario.
Los sistemas de fuente abierta son cada
vez méas populares, defendiendo Ia
apertura de los mismos. Por otra parte
han aparecido alternativas a las redes P2P
convencionales como Freenet, para
intentar  conseguir redes totalmente
descentralizadas, para evitar ataques, y
donde los publicadores y consumidores de
la informacién son totalmente andnimos,
para garantizar la total libertad de
expresion y de accion, amenazada una vez
mas.

Aprendiendo la leccion

Una de las principales ventajas de
los contenidos digitales es la posibilidad de
efectuar una copia perfecta a muy bajo
coste (casi Unicamente el soporte fisico) y
sin deterioro del original. Esto realmente
€s una gran ventaja. Seguir considerando
como un bien escaso las copias digitales, y
vendiéndolas como tal, es un error que los

usuarios no terminan de aceptar. Ademas
tiene unas consecuencias nefastas en la
economia dado que no se trata de un bien
escaso, sino de una gallina de los huevos
de oro (e inagotables).

Mientras los usuarios perciben la
copia como una ventaja la industria se
empefia en limitarla, aunque sin éxito.
Parece evidente que alli donde hay un
ataque contra la libertades o las
posibilidades de usuarios, aparece, tarde o
temprano, una alternativa que permita
recuperar las libertades o capacidades
perdidas. Muchas veces estas alternativas
estan infringiendo la normativa vigente,
pero e hecho de que estén ahi no puede
negarse. La normativa solo indica qué se
acoge a las leyes y qué no, pero no se debe
confundir en ningln caso con lo que es
correcto y lo que no desde un punto de
vista mas moral. Es una realidad que para
una gran mayoria de los usuarios este tipo
de actividades no deberian ser ilicitas, o
por lo menos no demonizarse de la forma
gue se esta haciendo actualmente. ¢Por
qué deberian dejar de compartir sus
registros multimedia con quién quieran?
Ante estas evidencias, es nhecesario
plantearse cudl deberia ser la posicion de
la industria. ¢De verdad queremos
condenar a todos los usuarios de estos
sistemas? JPodemos condenarlos
simplemente por compartir, una virtud
gue se nos inculca desde pequefios?

Y si no podemos detener este
cambio, como nos adecuamos a €él? Quiza
la respuesta deba buscarse cambiando los
modelos de negocio. Seguir poniendo mas
limitaciones, que se demuestran inutiles,
no puede ser un sistema sostenible ni a
corto ni a medio plazo. Las nuevas
realidades implican nuevos negocios y la
desaparicién de otros.

Con la proliferacién de las redes de
comunicacion y el acceso a Internet de los
usuarios cada vez resulta méas innecesario
mantener los discos como Unico soporte
para la distribucién de musica, sobre todo
a lo actuales precios. Los usuarios ya no
los perciben como un bien interesante,



prefieren descargarse la musica de
Internet, escuchar la que quieran vy
formarse un criterio sobre lo que les gusta
y lo que no les gusta. El consumo puede
seguirse manteniendo, pero de otra forma.
Los CD deben tener cierto valor afadido.
Un artista puede seguir vendiendo su
imagen, su arte, actuaciones en conciertos,
camisetas o cualquier otro bien. Puede que
los archivos musicales no sean mas que un
medio de promocion, como es a dia de hoy
la radio (por la que no pagamos).

Con todo ello esta cambiando vy
cambiara la percepcién de los usuarios.
Pagar un precio altisimo por un CD no es
algo agradable, pero pagar mucho menos
por una cancién, sabiendo que el dinero va
directamente a autor es una cuestion
totalmente diferente. Las redes estéan
eliminando los intermediarios. Este es un
caso mas.

Las redes P2P proporcionan el
medio de transporte. Sin  muchas
inversiones en infraestructura cualquiera
puede poner a nuestra disposicién en ellas
contenidos multimedia. Puede que las
discogréficas, tal y como las conocemos,
sean dinosaurios del pasado y que ante
estos cambios tiendan, siguiendo la
evolucion del mercado, a desaparecer. El
modelo méas adecuando para los
distribuidores de musica actuales esta mas
orientados a la promocion, empleando las
redes P2P simplemente como el medio
publicitario o de distribucién.

Otro e€emplo sobre los nuevos
modelos de distribucidon de contenidos es
Magnatunes. Magnatunes es una
distribuidora de muisica en Internet que
ofrece para descarga todos los discos de
sus artistas. Una vez que tienes la musica
puedes escucharla y grabarla cuanto
quieras e incluso, s lo consideras
oportuno, pagar por ella. De este pago €l
50% pasa directamente a los artistas.
También puedes licenciar el uso de la
muasica para otras actividades, como
incluirla en wuna pelicula, colcarla de
sonido en un anuncio, etc. En este caso,
simplemente, se ha visto que las excesivas

restricciones planteaban un problema para
la distribucién de la musica.

Como en toda tecnologia creciente
pueden aparecer nuevas ventajas
competitivas. Un ejemplo podria ser la
monitorizaciéon de las descargas de
determinados contenidos por zonas. De
esta forma podrian llevarse a cabo un
estudio acerca de como estan funcionando
determinados artistas y titulos segun la
distribucion geogréfica. Posibilidades como
esta, que ya se estd empezando a usar,
estan a la vuelta de la esquina. Para
alcanzarlas simplemente es necesario
soltar el lastre que hemos mantenido
durante cientos de afios con mercados
sobre hienes tangibles y empezar a pensar
sobre  bienes digitales reales, sin
restricciones.

Conclusiones

En todo momento hemos restringido
el ambito de las redes de intercambio
masivas a entorno de Internet, pero eso
estd empezando a cambiar. Los
reproductores de MP3 con sistemas de
almacenamiento masivo estan
comenzando a ser bastante populares.
Junto a ellos estdn empezando a aparecer
sistemas que permiten compartir
canciones desde estos dispositivos usando
tecnologias inaldmbricas. Los teléfonos
moéviles también estan empezando a
flirtear con estos sistemas de intercambio.
En breve sera factible el intercambio de
canciones, o cualquier otro contenido, con
otras personas en cualquier lugar vy
situacion.

Los sistemas anticopia estan
destinados a desaparecer. Siempre que los
contenidos puedan verse u oirse, podran
grabarse. Las camaras digitales de fotos
alcanzan ya los 5 Megapixeles a precios
muy razonables. Dentro de pocos las
camaras de video tendrén prestaciones
profesionales a precios para € gran
publico. En ese momento cualquiera con
un poco de interés podra montar un mini
estudio de grabacién en su casa con el que
no habra equipo de DVD antipirateria que



pueda evitar la copia.

Estas sefiales deberian indicarnos
que es hora de poner limite a las
restricciones, dejando mayores libertades
a los usuarios. Un mercado mas abierto no
morir4, como profetizan las discogréaficas
lamando a fin de los dias. EI mercado
simplemente cambiara.

Si no queremos ver esta realidad, el
futuro parece mucho méas negro. Nuestro
cuerpos de seguridad publica seguiran
siendo empleados para evitar la pirateria y
recaudar el diezmo de las productoras y
sociedades de gestion de derechos de

autor, supuestamente sin animo de lucro.
Las leyes seran cada vez mas restrictivas y
cada vez seremos capaces de hacer menos
cosas, simplemente por las limitaciones
impuestas. Y de los discos y DVD, ¢a
dénde pasaremos? ¢Llegard un dia en que
no podamos ni prestar un libro a un amigo
porqué  estaremos infringiendo los
derechos de autor? ¢Solo podran acceder al
conocimiento el que pueda pagar por é?
Espero que nunca lleguemos a ese punto,
pero mientras tanto habra que pensar cual
es el futuro que queremos construir.



